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W latach 1985-1994 firma Commodre (z SZAP) produkowata komputery typu Amiga. W kwi. 1994r. Commodore ogto-
sito bankructwo. Od tamtej pory nie powstat zaden nastepca komputera Amiga w 100% zgodny z proc. Motorola

MC68000.

2.1 Skréty

AGA uktady specjalizowane Amig péznej generacji (w j. ang. Advanced Graphic Architecture)
CPU procesor gtéwny (w j. ang. Central Processor Unit)
el. element

f. funkcja

- jezyk

kol. kolejnos¢

odp. odpowiedz

org. oryginat

p. punkt

pam. pamiec

pot. potozenie

pyt. pytanie

roz. rozdziat

s. strona

sys. op. system operacyjny

ukt. spec. | ukfady specjalizowane

wer. wersja

wsk. wskaznik

Skrétow 4literowych i diuzszych nie ttumacze, bo uwazam je za oczywiste.

2.2 Teza

IBM Deutschland (niemiecka filia firmy IBM z SZAP/USONA) mami i oszukuje amigowcéw. Mamienie polega na wma-
wianiu, ze s3 jakie$ powody by nie wydawa¢ kart turbo do wszystkich modeli Amig. Oszustwo polega na wprowadze-
niu do sprzedazy rzekomego nastepcy komputera Amiga - Wampira Samodzielnego 4/4+, ktéry jest tak wysoce ogra-

niczony i tak bardzo problematyczny w uzyciu, ze nie da sie go normalnie uzywac jako Amigi.
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2.3 Streszczenie

IBM Deutschland produkuje karty turbo z proc. 68080 jedynie dla najprymitywniejszych modeli Amig (A1000, A500,
A600 i A1200). Na te modele wydano juz drugg serie kart turbo (po serii Wampir 2 wprowadzono Wampiry serii 4). Po-
niewaz podobng polityke prowadzg inni producenci kart turbo, demotywuje to uzytkownikéw Amig do nie uzywania
zaawansowanych modeli (CDTV, CD32 - oba z napedami CD, oraz A3000 i A4000 - obie jako stacje robocze w wer. de-
sktop lub tower).

IBM Deutschland produkuje komputerek Wampir Samodzielny 4+ jaki celowo jest drastycznie ograniczony tak, ze
jego uzycie jest wysoce problematyczne. W toku analizy wykazano, ze funkcjonalnie nie doréwnuje on nawet najprost-
szym modelom Amig z Commodore.

Whniosek koricowy jest taki, ze od wynalazkéw IBM Deutschland nalezy trzymac sie z daleka, bo nigdy nie byto i nie be-
dzie z tej firmy zadnej Amigi.

3 Mgj Oryginalny Wktad

Interesuje sie komputerami Amiga jeszcze od pocz. I. 90. XXw. W 2021r. Kupitem Wampira Samodzielnego 4+ i probo-
watem go uzywad jako nastepcy komputeréw Commodore Amiga. Po za tym jestem czytelnikiem s. WWW www.a-
miga-news.de, czyli [amiga-news-de]. Czasem tez kupuja polskie czasopisma amigowe (obecnie gt. w formie el.).

Dodatkowo przeczytatem ks. pt. ,IBM i Dehomag” aut. Edwin Black, czyli [ibm-i-holocaust]. Przeczytatem réwniez art.
pt. ,Amazonki Dahomeju” w mag. ,Historia Bez Cenzury”, czyli [his-bez-cenz-amaz-daho]

4 Metoda Badawcza

Przytoczone tu fakty pochodzg ze stron internetowych, czasopism i ksigzek. Poparte one zostaty osobistym zakupem i
uzytkowaniem Wampira Samodzielnego 4+ (od 2021-05 do 2022-08 kiedy go wyrzucitem na ztom el.).

5 Fakty

5.1 Czym Jest Komputer Amiga Dla Ludzkosci?

Amiga, zaprezentowana w 1985r., byta pierwszym multimedialnym komputerem domowym z wielozadaniowym,
okienkowym sys. op. W Amigach wprowadzono obstuge stacji dyskietek 3,5"DD (w komputerze poprzedniej generacji,
czyli w Commodore C64 uzywano magnetofonu lub dyskietek 5,25"). W kolejnych modelach Amig dodano obstuge
CD-ROM (Amiga CDTV z 1991r. - pierwszy komp. na rynku z napedem CD-ROM) i dyskéw twardych.

Wraz z wprowadzeniem Amigi na rynek nastgpita eksplozja kreatywnosci mtodego pokolenia 2. potowy lat 80 XXw.
Tworzono dema, muzyke, grafike, animacje 2D i 3D, a nawet filmy. Pamietam, ze gdzie$ czytatem o tym, ze w pewnym
momencie byto ponad 1000 aktywnych amigowych grup scenowych. Takiego fenomenu mtodej kreatywnosci nie byto
na Ziemi nigdy wczesniej ani nigdy potem na zadnej innej platformie komputerowe;j.

5.2 Czym Jest Komputer Amiga Pod Wzgledem Technicznym?

Amiga to komputer oparty na 32bit. procesorze klasy CISC typu Motorola MC68000. Byt on wyjatkowo udang kon-
strukcjg z tego powodu, ze w firmie Motorola zespotowi proj. dano "wolna reke" przy jego projektowaniu (w j. ang.
Green Field Project). Jednak sitag Amigi byly uktady specjalizowane, koprocesory graficzne. Dzieki nim mozna byto uzy-
skiwa¢ efekty niemozliwe na innych komputerach tamtych czaséw (np. ptynne przewijanie ekranu). Sys. op. Amigi to
jeden z nielicznych sys. op. w historii naszej cywilizacji dziatajgcych wydajnie w architekturze mikrokernela. Jest to sys.
op. dziatajacy w petli zdarzen z praca wielozadaniowg z wywtlaszczaniem proceséw (czyli nie jest to sys. czasu rzeczy-
wistego). Pozwala on na prace z wieloma programami jednoczesnie, w oknach z obstugg myszka i klawiaturg. Mimo,
ze procesor MC68000 magt pracowad w trybie uprzywilejowanym i w trybie uzytkownika, to AmigaOS pracowat tylko
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w trybie uzytkownika. Byto to spowodowane checig uzyskania wiekszej wydajnosci (przez wyeliminowanie kopiowania
komunikatéw przy przechodzeniu z trybu uzytkownika do trybu uprzywilejowanego). Jednak jest to powodem braku
stabilnosci (kazdy program ma dostep do catej pamieci razem z mozliwoscig zapisu do pamieci sys. op.). Komputery
Amiga maja unikalng ceche: mozna programowo wytgczy¢ sys. op. i przeja¢ catkowicie kontrole nad komputerem w
celu uzyskania maksymalnej wydajnosci. Tak dziatata na Amidze wiekszos¢ gier i dem. Tego nie da sie uzyska¢ na PC -
nie da sie wytgczy¢ sys. Windows ani sys. Linux zeby wycisng¢ wszystko z komputera.

5.3 Czym Byt Dehomag w III Rzeszy?

5.3.1 Pochodzenie nazwy Dehomag

W art. [his-bez-cenz-amaz-daho], czyli w mag. pt. ,Historia Bez Cenzury” nr 04-05 (108-109) 2025 R., w art. pt. ,Ama-
zonki Dahomeju”, aut. Andrzeja Nowickiego jest opis powstania i upadku kobiecej gwardii afrykanskiego krélestwa
Dahomej - patrz: [dahomej-wiki]. Jego gtéwnym zrédtem przychoddw byty wyprawy w gtgb Afryki w celu wytapywania
innych luddw i ich sprzedazy do pracy niewolniczej w SZAP/USONA.

cytat: ,[...] za sprawgq pierwszego monarchy, Howegbaja, panujgcego w latach 1645-1685. Krdl jako pierwszy uzyt nazwy
Dan-home, przeksztatconej nastepnie w Dahomej.”, zrédto: [his-bez-cenz-amaz-daho].

cytat ze s. 19: ,Zgodnie z obecnymi szacunkami od XVII do XIX w. Dahomej odprawit okofo 2 min schwytanych Afrykandw,
co stanowito jedngq pigtq catego transatlantyckiego handlu zywym towarem.”, zrédto: [his-bez-cenz-amaz-daho].

A gdy to ,koryto sie urwato”, to Dahomej nadal tapat murzynéw z sgsiadujacych krajéw i robit z nich niewolnikéw do
pracy na wiasnych plantacjach (gtéwnie palm i do przemystowej produkcji oleju palmowego).

Mi Dahomej kojarzy sie z [dehomag-wiki] i to pod wzgledem samej nazwy jak i zastosowania do transferowania nie-
wolnikéw do pracy niewolniczej.

Drugim interesujgcym nawigzaniem do III Rzeszy jest ,Gbeto”,

cytat ze s. 21: ,Elitarng formacje [ztoZzong wyt. z kobiet - przyp JMJ] powotat do Zycia krél Gezo, panujgcy w Dahomeju od
1818 do 1858 r. To wtedy nastqpito przeksztatcenie kobiecego oddziatu mysliwskiego znanego jako Gbeto, ktéry dotychczas
polowat na wszystkie rodzaje zwierzyny, w tym na najcenniejsze i najtrudniejsze do zabicia stonie.”, zrédto: [his-bez-cenz-
amaz-dahol.

Mi ,Gbeto” kojarzy sie z [getto-wiki] i to zarbwno pod wzgledem samej nazwy jak i celu jakim byto ,polowanie na
wszystkie rodzaje zwierzyny”, tylko nie w celu jedzenia tylko w celu pozyskania i zameczenia na Smier¢ niewolnikow.

5.3.2 Maszyny sortujgce

cytat: ,Dehomag zaopatrywat wiadze III Rzeszy w nowoczesne maszyny liczqce i karty perforowane, szkolit operatordéw oraz
serwisowat sprzet IBM.”, zrodto: [dehomag-wiki].

Natomiast klamstwem w pow. art. wiki jest:

cytat: ,W sumie nazisci uzywali kilkuset maszyn sortujgcych Holleritha dostarczonych przez firme Dehomag, a w trakcie
opracowania danych wykorzystali ok. 80 min kart perforowanych.”, zrédto: [dehomag-wiki].

Ktamstwo to jest podwdjne:

cytat s. 672: ,W momencie wstrzymania dziatari wojennych fabryka w Berlinie kontrolowata okofo 1000 instalacji, w sktad
ktoérych wchodzito ok. 6 tysiecy maszyn wartych 2 miliony 340 tysiecy dolaréw.”, zrédto: [ibm-i-holocaust].

Ponad to z tresci ks. wiadomo, ze:

cyat s. 666: ,,Zaktady Dehomagu w Sindlefingen nie ulegly zniszczeniu w trakcie dziatarh wojennych. Na fabryke nie spadta
ani jedna bomba.”, zrédto: [ibm-i-holocaust].

, z tego wynika, ze fabryka w Berlinie nie byta jedyna. Wiec maszyn nie byto ,kilkaset” jak podaje wiki, tylko na pewno
ponad 6 tys.
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Drugie klamstwo demaskuje nast. zdanie:
cytat s. 18: "W samych Niemczech drukarnie IBM wytwarzaly az péttora miliarda kart rocznie.", zrédto: [ibm-i-holocaust].

Ponad to w catej okupowanej Europie istniato b. wiele drukarni kart perforowanych nalezgcych do Dehomagu. Niekt4-
re drukarnie tych kart znajdowaty sie w samych obozach koncentracyjnych, np. w Auszwic. Do korica wojny Dehomag
miat w tym zakresie catkowity monopol. III Rzesza w warunkach wojennych nie byta w stanie samodzielnie sie uwolni¢
od tego konia trojanskiego z SZAP/USONA. W III Rzeszy rozwazano uruchomienie masowej produkcji konkurencyj-
nych maszyn matej, mtodej francuskiej firmy Bull. Do tego jednak nigdy nie doszto.

cytat, s. 567: ,W niemal kazdym hitlerowskim obozie koncentracyjnym funkcjonowat WydZziat Holleritha [wyposazony w ma-
szyny sortujgce z Dehomagu, produkowanych na licencji IBM - przyp. JMJ], znany jako Hollerith Abteilung.

W niektdrych obozach, takich jak Dachau czy Storkow, zamontowano az dwadziescia cztery sortery, tabulatory i drukarki
IBM. W innych stosowano wytqcznie perforatory, a karty dostarczano do centrali, na przyktad w Mauthausen lub w Berlinie.
Sprzet IBM prawie zawsze instalowano na terenie wiasciwego obozu, w specjalnym biurze, zwanym Biurem Przydziatu Pracy,
po niemiecku okreslanym jako Arbeitseinsatz. Biuro to wydawato karty wszystkich wieznidw i opracowywato rejestry pracy.
Takie zajecia wymagaty ciggtego operowania listami, kartami perforowanymi i zakodowanymi dokumentami, kazdy bowiem
krok wieZznia obozu odnotowywano i sledzono.”, zrédto: [ibm-i-holocaust].

cytat, s. 570: ,Kazdego wieZnia kontrolowano za pomocq pojedynczej karty, oznaczonej u goéry jako Haftlingskarte, czyli
.Karta Wieznia”. Zanotowywano na niej informacje osobiste, wpisywane recznie w polach obok odpowiednich numeréw ko-
dowych Holleritha, ktére stuzyty do wykonania perforacji na sprzecie IBM. Do identyfikacji wiezniéw opisanych w kartotece
Holleritha nie stosowano nazwisk, a jedynie odpowiednie numery, zwykle pieciocyfrowe, cho¢ czesto sie zdarzato, ze umiesz-
czano przed nimi zero. Kazdy piecio- lub szesciocyfrowy numer fgczono z numerem obozowym. W rezultacie kazdy obéz
mégt potencjalnie zarejestrowac 999 999 wiezniéw.”, zrédto: [ibm-i-holocaust].

cytat, s. 581: ,Niemcy gtdwnie stosowali dwa rodzaje kart. Osobistq karte wieZnia wykorzystywano przy lokalnej rejestracji
0s6b w obozach i wiezien stale miat jg przy sobie. Centralna wersja, stosowana przez D I, nosita prostq nazwe ,Karta Wiez-
nia. ", zrédto: [ibme-i-holocaust].

cytat, s. 581-582: ,Mashinelles Berichtwesen, centralna angencja kart perforowanych III Rzeszy uczestniczyta w pracach
zwigzanych z przygotowaniem kart perforowanych niewolniczej sity roboczej, prowadzonych przez inzynieréw Dehomagu.
Na kartach opisywano wiezniéw wedtug narodowosci i zawodu. Po odnalezieniu odpowiednich robotnikéw przymusowych
lub niewolniczej sity roboczej, zaréwno w obozach, jak i w kierowanych do III Rzeszy transportach cudzoziemcow, D II wysy-
tat ich w odpowiednie miejsca, zgodnie ze zgtoszeniami prywatnych spétek i urzedéw robét publicznych. W ten sposéb D II
petnit role zwyktej agencji pracy.”, zrédto: [ibm-i-holocaust].

Dodam, ze do kazdego transferu wiezniéw przygotowywano odpowiedniag karte perforowang w sys. Holleritha czyli
dla maszyn z Dehomagu na licencji z IBM.

cytat, s. 570: ,Rozmaite obozowe departamenty Holleritha kazdego dnia telegraficznie przesytaly opracowane dane do Ad-
ministracji Gospodarczej SS i innych urzeddw w Berlinie. Kontrole nad pozostajgcymi w cigglym ruchu wieZniami wszystkich
obozdw sprawowano wyfqcznie za pomocq systeméw Holleritha.”, Zrédto: [ibm-i-holocaust].

Czyli sprzet z Dehomagu na licencji IBM dziatat w sieci.

Jako ciekawostke mozna podac pewng tajng informacje: Martin Borman (sekretarz Hitlera) prowadzit archiwum wypo-
wiedzi Hitlera i to nie tylko tych publicznych, bo notowat nawet to co Hitler gadat przy obiedzie, albo przy kolacji, albo
w trakcie nocnych monologéw. W [Martin Borman - von Lang] autor pisze, ze wszystkie notatki Bormana byly posor-
towane tak by mozna je byto btyskawicznie odszuka¢. Aby to byto mozliwe musiat on uzywa¢ maszyny sortujgcej - al -
fabetyzera z Dehomag na licencji IBM. Alfabetyzery tez byty w niektérych obozach koncentracyjnych. Borman musiat
czesto korzystac z tej maszyny, bo b. sie starat by do wszystkich swoich przekretéw i zbrodni mie¢ podktadke w posta-
ci konkretnej wypowiedzi Hitlera (jego gadki traktowano jako el. sys. prawnego).

5.4 Czym Jest Dehomag Dzis?

IBM nie ponidst kompletnie zadnych konsekwencji stworzenia i udostepnienia maszyn, ktére byty wstepem do kom-
puteryzacji. Dzieki tym maszynom z IBM niemieccy nazisci mogli w systematyczny i zoptymalizowany sposéb rozpetac
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terror w catej Europie. Mimo szumnych zapowiedzi o wyciggnieciu konsekwencji wobec wiascicieli amerykanskich
firm, ktére kolaborowaly z nazistami, w postaci obowigzku wyptaty reparacji wojennych, IBM nigdy nie wyptacit ani
centa, ani feniga ofiarom holocaustu na ktérych niewyobrazalnym cierpieniu dorobit sie ogromnej fortuny. A po woj-
nie Dehomag:

cytat s. 682:,,Pod koniec 1946 roku okazato sie, Ze w zniszczonych i podzielonych Niemczech przedsiebiorstwo ma ogromnq
wartos¢ przeszto 56 milionéw 600 tysiecy marek i przynosi zyski brutto siegajgce 7 milionéw 500 tysiecy marek.”, zrédto:
[ibm-i-holocaust].

Czy to duzo? Na to odp. kol. cytat s. 582: ,Typowq miesieczng optate pobieranqg od zaktadéw lotniczych Messerschmitta za
mozliwos¢ wykorzystania niewolniczej sity roboczej z obozu we Flossenburgu uwidoczniono na fakturze D II #FLO 680, opa-
trzonej datq 1 grudnia 1944 roku:

50 778 wykwalifikowanych robotnikéw, pracujgcych w petnym wymiarze godzinowym za 5 marek dziennie

5157 wykwalifikowanych robotnikéw, pracujgcych w niepetnym wymiarze godzinowym za 2,5 marki dziennie

53 071 pomocnikéw, pracujgcych w petnym wymiarze godzinowym za 3 marki dziennie

5600 pomocnikéw, pracujqcych w niepetnym wymiarze godzinowym za 1,5 marki dziennie”, zrédto: [ibm-i-holocaust].

W ks. [ibm-i-holocaust] nie podano ile godz. byto w tym ,petnym wymiarze godzinowym” - jednak na 100% nie byto to
8/24, tylko wiele wiecej. Z [taje-niem-oboz-konc], na s. 223 i 241 mozemy sie jednak dowiedzie¢, ze ,normalnie” wiez-
niowie (w tym dzieci) pracowali 10-12/24, czyli 10-12 godz. na dobe (prawdopodobnie nie pracowano w nie.). Nato-
miast na s. 177 dowiadujemy sie, ze fatszerze funtéw pracowali jedynie 9/24/6 i w dodatku mieli godzinng przerwe
obiadowg miedzy 12-13. Mozna obl., ze:

7 500 000 [marek] / 5 [marek] = 1 500 000 [dni]

Péttora miliona dni musieli by w III Rzeszy wykwalifikowani niewolnicy harowa¢ by zarobi¢ ww kwote zyskéw w powo-
jennym Dehomag. Takie interesy rok po wojnie robili ci co odpowiadali za niewyobrazalne cierpienia milionéw ludzi.

cytat s. 582: ,W 1942 roku zyski z tytutu wykorzystania niewolniczej sity roboczej siegnely 13 milionéw 200 tysiecy marek.”,
zrédto: [ibm-i-holocaust].

Ten cytat tez pokazuje jaka to byta kwota zarobiona przez Dehomag w 1946r.
Dehomag zostat wykupiony przez IBM w 1949 i od tamtej pory jest to IBM Deutschland.

Ze s. [Our Story - Apollo Team] wiadomo, ze: w 2003r. inz. inf. Gunnar von Boehn zostat zatrudniony w IBM Deutsch-
land. Prawdopodobnie pracuje on w centrum rozwojowym Beoblingen k. Sztutgardu. Wskazuje na to adres podawany
na s. [Contact - apollo-core.com]: Horberstrasse 11, 72172 Sulz, Niemcy. Ten sam adres podawany jest na fakturach za
Wampiry [Faktura Za Wampir Samodzielny 4+]: Horber Str. 11, 72172 Sulz am Neckar, Niemcy - Google Maps pokazuje
ze to 56km od Beoblingen.

Co ciekawe na s. [Our Story - Apollo Team] podano, ze w proj. proc. Cell (Sony PlayStation wer. 3) byto 5 amigowcéw,
mimo ze wymieniono tylko 4:

JAs a result, IBM wound up with five Amiga fanboys in their CELL Processor Development Team. There was Gunnar (BigGun)
[von Boehn - przyp JMJ], Thomas [Hirsch (ksywa thinel) - przyp. IMJ], Jens (DeepSubMicron) [Kuenzer - przyp. JMJ] and Chris
(ceaich) [Hoehne - przyp. JMJ].”

By¢ moze wskazdwka jest dalsza czesc¢ tego tekstu:

It was September 2013 when Igor [Majstorovic - przyp. JMJ] joined the Team. Gunnar and the the Apollo Team then fashio -
ned a cut down version of the 68050 Apollo-Core (the Mini version that reached around 70 MIPS) to fit into Igor's FPGA.”

Nie jest przy tym jasne, co w sensie prawnym znaczy ,joined the Team”, gdyz p. Majstrovic mieszka w Chorwacji, a nie
w Niemczech.

Co ciekawe na s. [Interview - glames.online.fr] Krzysztof (ceaich) Hoehne twierdzi, ze z tematem Amigi zapoznat go
Gunnar von Boehn, co znaczy ze nigdy nie byt zadnym Amigowcem:
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,As a hardware and FPGA developer I worked in a team with Gunnar at IBM since 2008. He introduced me to the world of
AMIGA and I got involved in the NATAMI project and 68050 CPU."

Co ciekawe na s. [Our Story - Apollo Team] podano, ze proj. Natami wystartowat wkrétce po zatrudnieniu Gunnar von
Boehn w IBM, czyli okoto 2003r. Natomiast na s. [Interview - glames.online.fr] Tomasz Hirsch podaje, ze proj. wystar-
towat w 2001 1r.:

LWith Gunnar, Jens and Christophe I am one of the main founding members of the Team. We started with the NATAMI Pro -
ject in 2011 with my reimplementation of the AGA chipset.”

Ze s. [Our Story - Apollo Team] wiadomo, ze IBM Deutschland prowadzit sitami niemieckich amigowcéw prace nad
prockami PowerPC oraz Cell. Procki PowerPC uzywata firma Apple w swoich komputerach. Jednak Apple zrezygnowata
z nich i przeszta na procki AMD64. Podobnie postapita firma Sony ktéra stosowata procesory Cell w konsoli do gier
PlayStation wer. 3. Te 2 spektakularne i gtosne historie $wiadcza, ze wspétpraca z IBM byta niewygodna dla tych po-
tentatdéw - nawet oni nie mogli sie dogada¢ z IBM. Normalnie takie wtopy polegajace na utracie tak gigantycznych
kontraktéw wykoleity by kazdg inng firme - tak byto z np. Motorolg - ale IBM ciggle funkcjonuje.

5.5 Czym Jest Komputer Wampir Samodzielny 4+ z Dehomag?

Po premierze komputerka Wampir Samodzielny 4 nagle zniknety z rynku wszystkie modele komputera Amiga NG
oparte na prockach PowerPC.

No i teraz dyskretnie wmawia sie nam, ze Wampir Samodzielny 4+ jest nastepcg Amigi. Ale czy na pewno? A jesli tak
to jaki model Amigi on zastepuje? To drugie pyt. odp. nam na pierwsze. Oto préba poréwnania cech Amigi i Wampira
Samodzielnego 4+:

Cechy Amigi Cechy Wampira Samodzielnego 4+

Amigi z Commodore obstugiwane byty klaw., myszg i
dzojstikami.

Do Wampira mozna podtgczy¢ do portdw USB klaw. PC i
mysz do tego oferuje sie nowoczesny i bardzo niewygod-
ny kontroler gier (pad). Wampir obstuguje tez stare my-
szy i normalne dzojstiki. Wampir nie obstuguje klawiatur
amigowych.

Amigi z Commodore mogty obstugiwa¢ wymienne nape-
dy, czyli dyskietki.

Wampir obstuguje wymienne karty MicroSD (pracujg one
jedynie w wolnych trybach). Cho¢ bardziej sensowna byta
by obstuga patykéw USB.

Amigi z Commodore mogty by¢ uzupetnione o napedy
optyczne CD-ROM (2 modele miaty go w standardzie).

Wampir tego nie potrafi: bez obstugi napedéw optycz-
nych nie jest on komputerem multimedialnym.

Amigi zCommodore mogty obstugiwac wspotczesne im
dyski IDE 2,5" i 3,5" (a stacje robocze A3000 i A4000T ob-
stugiwaty napedy SCSI).

Wampir tego nie potrafi: nie obstuguje on wspoicze-
snych nam dyskéw SSD ani M2. Wampir obstuguje za to
karty Flash ktére nie sg przeznaczone do zapisu ciggtego
i dlatego dosy¢ szybko sie one psuja (poza tym pracujg
one jedynie w wolnych trybach). Umieszczenie w Wampi-
rach przestarzatego ztgcza do dyskéw IDE uwazam za ist-
ne kuriozum.

Amigi zCommodore mogty by¢ uzupetnione o rozszerze-
nie pamieci (nawet najtansze modele to umozliwiaty).

Wampir tego nie potrafi: nie mozna w nim rozszerzy¢ pa-
mieci RAM.

Amigi zCommodore mogty by¢ uzupetnione o karty tur-
bo.

Wampir tego nie potrafi. Za to kazdy Wampir pozwala na
aktualizacje wsadu FPGA, co pozwala na poprawe kompa-
tybilnosci, przyspieszanie dziatania i na dodawanie no-
wych f.

Amigi miaty niestandardowe ztgcza rozszerzen.

Wampir tez ma takie dziwactwa (jednak zupetnie innych
typdw niz w Amigach).

Amigi miaty niestandardowe porty wideo i drukarki.

Wampir ma standardowe ztgcze wideo (kompatybilne z
HDMI) i nie obstuguje drukarek (z wyjatkiem sieciowych -
ale to zastuga drukarek sieciowych a nie Wampira).
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Amigowe stacje robocze z Commodore (A2000, A3000i | Wampir Samodzielny 4 nie ma zadnych slotéw. Jedyny
A4000) mialy sloty dla kart rozszerzen. sposéb rozszerzenia mozliwosci Wampira to "kanapka" z
dodatkowymi portami. Jednak nawet ona nie zawiera slo-
tow na karty rozszerzen.

Z forum [Forum - apollo-core.com] mozna sie dowiedzie¢, ze Wampiry majg 512MB dwukanatowej pamieci. Pierwszy
kanat pam. dziata jako pamie¢ Chip. Jednak obecnie mozna ustawi¢ tylko 12MB pam. Chip. Dlatego pierwsze 244MB
pam. Fast faktycznie nie jest Fastem, bo procesor musi konkurowa¢ z ukladami DMA o dostep do tego zakresu pam.
Dopiero drugi kanat pam. to prawdziwa pam. Fast.

Oparcie Wampiréw o uktady FPGA powoduje, ze faktycznie sg one prototypami a nie normalnymi komputerami. To
powoduje, ze pod pretekstem oszczednosci miejsca w uktadzie FPGA degeneruje sie caty projekt przez rezygnacje z
obstugi dyskéw USB (patykéw i napedéw optycznych) i dyskéw SSD i M2. Dziesigtki lat temu Polacy z firmy Elbox poka-
zali jak sie projektuje rozszerzenia amigowe w oparciu o FPGA: FastATA i Mediator: Sktadaja sie one z kilku matych
uktadéw FPGA jakie wspdlnie realizujg wszystkie f. standardéw FastATA i PCI (odpowiednio). Tak to sie robil

W proj. Apollo Team jest jaka$ niewytlumaczalna logicznie gonitwa za kolejnymi f. implementowanymi w ukfadzie
FPGA. Niewytlumaczalne jest to z tego powodu, ze nawet podstawowe f. nie dziatajg prawidtowo (np. brak obstugi
wspotczesnych, szybkich napeddéw, wolna obstuga sieci), a na przekér temu wymyslono diugg liste dodatkowych baje-
réw dla programistow jakie zawierajg wszystkie Wampiry serii 4: dodano grafike HD (w trybach chunky, czyli takich jak
na PC z kartami VGA i nowszymi), koprocesor do grafiki 3D, nowy ukt. dzwiekowy (troche lepszy niz Audio CD: 16 kana-
téw, 16bit, 56KHz), dodano instrukcje 64bit. (czeSciowo obecne juz w proc. MC68000), dodano zaawansowany kopro-
cesor matematyczny z instrukcjami wektorowymi SIMD nazwanymi AMMX (wzorowane sg one na Intel Pentium
MMX), dodano zupetnie nowy uktad MMU, a nawet dodano 2 (stownie: DRUGI) rdzeri CPU!!!

Dodatkowo wszystkie dotychczasowe Wampiry majg uktad FPGA o nazwie Cyclone (w wer. III w Vampire v2, lub wer. V
w Vampire v4), czyli po polsku "Cyklon". Co$ ci to méwi? Bo mi to przypomina trujacy gaz "Cyklon B" jaki poczatkowo
byt uzywany przeciwko insektom, a potem byt uzywany do masowych mordéw w komorach gazowych w obozach kon-
centracyjnych III Rzeszy (zwré¢ uwage na perfidie w jego stosowaniu, cytat: ,Przy odpowiednio wysokim stezeniu cyja-
nowodoru w powietrzu Smierc nastepuje bardzo szybko, natomiast w warunkach istniejgcych w niemieckim obozie zagtady
Auschwitz-Birkenau usmiercanie trwato 20-30 minut.” - zrédto: [cykl-b-wiki], czyli art. pt. Cyklon B w pl.wikipedia.org).

5.6 Karygodne Btedy w Metodologii Przyjetej Przez Apollo
Team

Ten raport publikowatem w kilku wer. miedzy 2023-08-13 a 2023-09-16 na grupie dyskusyjnej (w j. ang. Usenet)
pl.comp.sys.amiga, jednak po roku w 1. pot. lip. 2024r. wpadty mi do gtowy 2 uwagi, ktére zamieszczam w tym podroz.
Pisze o tym, bo mozliwe ze kto$ czekat rok az sam sie kapne i w uznaniu dotychczasowych zastug mi to w koncu pod-
powiedziat.

Dziwi, ze przy odtwarzaniu f. ukt. spec. komp. Amiga nie skorzystano z org. oprogramowania testujgcego ukt. scalone
Amigi jakie powstato w dziale konstrukcyjnym firmy Commodore. Dla kazdego inz. jasne jest ze takie prog. istniaty, bo
bez nich nie powstatyby ani pierwsze uktady OCS ani ich rozwiniecie w postaci uktadéw ECS i AGA. Jasne jest, ze te
prog. musiaty przetrwa¢ upadek Commodore, tak samo jak przetrwaty kody Zzrédtowe Amiga OS.

Dziwi, ze nie skorzystano z inzynierii wstecznej do szybkiego i doktadnego odtworzenia f. org. ukt. scalonych Amigi fir-
my Commodore i procesoréw serii MC68000 firmy Motorola. Zesp6t Apollo Core jest czescig IBM Deutschland (dawny
Dehomag), czyli jest to cze$¢ wielkiego amerykarnskiego korpo komputerowego IBM. Teraz juz nic o tym sie nie moéwi,
ale w latach 90 XXw. pisali w polskich gazetach komputerowych, ze np. firma AMD skopiowata proc. Intel 386 zauto-
matyzowanym systemem do inzynierii wstecznej uktadéw scalonych i w ten sposéb uzyskata 100% kompatybilnosci
(nawet moj personel domowy uzywat komp. AMD 386 40MHz 4MB RAM, FDD 3,5", FDD 5,25" i 80MB HDD). Na 100%
sys. do inzynierii wstecznej dalej sa produkowane i kazde amerykanskie komputerowe korpo takie systemy moze
mie¢.
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6 Moralna Ocena Faktéw Przytoczonych w Raporcie

6.1 Z Czego Wynikajg Kryteria Oceny?
Cytat z [Ideologia Geniuszy-Mocarzy]:

~Badania prof. Pajgka po godzinach: W toku tych badari naukowych prof. Jan Pajgk z NZ ustalit jaka jest "filozofia Wszech-
swiatowego Intelektu" czyli jak Bogowie oceniajq ludzkie dziatanie. Te kryteria to "WskaZniki Moralnej Poprawnosci" [tota-
lizm 8p, tom 1, s. 31]. Prof. Pajgk podat 8 pierwszych wsk. (w tym roz. sq one podane jako pierwsze). Prof. Pajgk zatozyt, Ze
Bogowie wyznajq filozofie moralnosci a nie dobra. Jednak w toku moich rozwazari nad moralnosciq okazato sie, Ze jest to
nie wystarczajqce i ze Bogowie powinni wyznawac filozofie dobra i moralnosci by traktowac wszystkie istoty po ludzku, bo
inaczej bedq jak automat do wymierzania kar. Z tego powodu rozszerzytem wsk. 1. Karma i nazwatem go Sprawiedliwos¢ i
Karma uczuciowa oraz ustalitem kol. 10 Wsk. Moralnej Popr.

Jest prosty sposob na logiczne uzasadnienie koniecznosci wypetniania ponizszych Wsk. Moralnej Popr.: za kazdym
razem gdy famie sie ktorys z tych wsk. pojawia sie pasozytnictwo w jednym z jego aspektéw: bumelactwie, gftupocie
lub okrucienstwie.

Aby wykazaé, ze ktos jest moralny Wsk. Moralnej Popr. muszq stwierdza¢ TAK!!! lub BRAK i nigdy NIE! Gdy cho¢ jeden wsk.
powie NIE! to znaczy, Ze ktos lub cos jest niemoralne.”

6.2 Jakie Wsk. Moralnej Popr. "Sg Na Tak" a Jakie "Sg Na Nie" i
Dlaczego?

Przeanalizujmy po kolei, cho¢ skrétowo, moralng s. proj. IBM Deutschland/Dehomag/Apollo Team, czyli proponowa-
nia amigowcom komputerkéw Vampire 4+ Standalone:

Wsk. Moralnej Popr. Skrétowy opis Wsk. Moral-| Skrétowa analiza zagad- Ocena
nej Popr. nienia
1. Sprawiedliwos¢ i| Moralne jest przestrzega- | Nekanie amigowcéw, czyli| NIE!
karma uczu-| nie zasady ,jaka praca |klientow komercyjnych wa-
ciowal!! taka ptaca”. dliwymi i niedorobionymi

urzgdzeniami jest niemoral-
Konieczne jest doswiad- | ne. Przykrosci umystowe ja-

czenie takich samych | kie wzbudzaja u nabywcow
Wampiry powinny skutko-
wac w przysztosci takimi sa-
mymi uczuciami u wszyst-
Moralne jest wzbudzanie |kich w Apollo Team.

u innych takich uczuc¢ ja-

kie sam chciat bym do-
sSwiadczyc¢.

uczuc jakie sie wzbudzito
u innych.

Nie moralne jest robienie
innym tego co mi jest nie-
mite.

2. Pole moralne!!! Moralne jest podejmowa- |Jasne jest, ze grzebanie w|TAK!!
nie wysitku intelektualne- | FPGA to duzy wysitek inte-
go (wykazywanie sie wy- |lektualny - wiec mozna by

sokg inteligencja). podejrzewad, ze proj. wy-
petnia znacznik pole moral-

Niemoralne jest gtupie ne

postepowanie.
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3. Totaliztyczne do-| Tosamo co wsk.Praca |Praca nad Wampirami to|BRAK
bre uczynki i tota-| Moralna z uproszczeniem, | nie jest dobry lub zty uczy-
liztyczne ze zyjemy w idealnym | nek tylko niemoralna praca.
grzechy!!! Swiecie.

4. Praca Moralna!!! Moralna jest jest dobro- |Wysitek w przygotowanie | NIE!

wolna praca, najbardziej |wsadu FPGA, sterownikow,
pod gére pola moralnego i ptytek PCB, instalatoréw i
generujaca dobra karme innth programow na pew-
. no jest ogromny. Jednak
uczuciowq. caty wysitek jest marnowa-
Nie moralna jest praca |"Y Przez brak dobrej woli -
niewolnicza - jej wyniki sa w tym wypadku woli dOSt?rj
czenia produktu wysokiej
przekiete. jakosci. Zamiast produktu
nabywcy dostajg kol. wer.

prototypdw.

5. Uczucia!!! Uczucia moralne: Nie wiadomo co czuja inz. w | BRAK

Apollo Team.
1. Przyjemne uczucia
umystowe sg moralne;
2. Przyjemnosci  fizyczne
sg niemoralne;
3. Dobrowolne pokonywa-
nie przeciwnych uczué
jest moralne;
Krzywdzenie istot poste-
pujacych moralnie jest
niemoralne.

6. Motywacje!!! Moralne jest podejmowa- | Swiadome nekanie ami- | NIE!

nie wysitku i przetamywa- | gowcoéw wadliwymi i niedo-

nie lenistwa. robionymi urzadzeniami

jest niemoralne.
Niemoralne jest uleganie
lenistwu.
Niemoralne jest uleganie
korupcji w zamian za rezy-
gnacje z budowy wiasnej
potegi.
7. Odpowiedzial- Moralne jest branie odpo- | Nekanie amigowcéw, bo | NIE!

nosc¢iM

wiedzialnosci za siebie i za
innych.

Niemoralne jest unikanie
odpowiedzialnosci za swo-
je czyny.

szef karze to zrzucanie z
siebie
Jest to nie moralne, bo ci
Niemcy znowu ,tylko wyko-

odpowiedzialnosci.

nujg rozkazy przetozonych”.
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8. Sumienie!!! Moralne jest stuchanie su- | Nekanie amigowcéw ktérzy | NIE!
mienia, bo zna ono kupowali komputery jakie
wszystkie prawa moralne nazywali ,przyjacidtkami” a
i wydaje nieomylne sady ktére .tera? nazywa sie
. © | ,Wampirami”, to szyder-
na temat kazdego zreali- stwo  dziejowe. Jest to
zowanego dziatania. | sprzeczne z sumieniem.
Niemoralne jest ignoro-
wanie czyli zagtuszanie
sumienia.
9. Uczciwos¢!! Moralna jest uczciwos¢. |Nekanie amigowcéw wadli- | NIE!
wymi i niedorobionymi
Wobec wrogéw moralny | \yampirami jest nieuczciwe,
Jest podstep czyliiluzja |bo amigowcy sa klientami
przysztosci. komercyjnymi.
Moralny jest psikus czyli
zart chwilowo wprowa-
dzajacy w btad i nie powo-
dujacy konsekwencji.
Niemoralne jest klamstwo
na temat przesziosci.
10. Solidnos¢!! Moralne jest doprowadza- | Nekanie amigowcéw wadli- | NIE!
nie projektéw do korica |wymi i niedorobionymi, bo
jaki u odbiorcy nie gene- | ciagle prototypowymi,
ruje negatywnych uczué. Wampirami jest niemoral-
Zaleca sie by wynik konco- ne.
wy budzit podziw i za-
chwyt.
Nie moralne jest , odra-
bianie panszczyzny” i wy-
konywanie zadan ,,byle
jak".
11. Braterstwo!!! Moralna jest postawa ko- | Hastem Elity amigowe] de- | NIE!

lezenska.

Nie moralne jest pomija-
nie lub szykanowanie in-
nych ludzi.

Moralne jest przestrzega-
nie zasady ,,Walcze o czto-
wieka a nie z cztowie-
kiem!"”.

Niemoralne jest pograza-

nie ludzi przez wrabianie

w tamanie jakiegos tajne-

go lub niemoralnego pra-
wa.

mosceny byto ,Friendship
Rulez". Czyli po polsku ,Bra-
terstwo Rzagdzi”. Nekanie
amigowcéw  wadliwymi i
niedorobionymi Wampirami
jest zdradg zasady brater-
stwa.
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12. Droga i wdroze-

nia!!

Moralne jest ,zrobienie
wszystkiego co mozliwe”
w celu petnej realizacji
proj. Wtedy méwimy, ze
droga do celu byta moral-
na.

Niemoralne sg brak inicja-
tywy i zaniechania w wy-
konywaniu obowiazkoéw,
bo to jest sabotaz projek-

tu.

Nie metody
pracy (brak maszynowego
kopiowania ukfadéw scalo-
brak
oprogramowania testujgce-
go z Commodore) spowo-
dowaly, ze przez kilkanascie

prawidtowe

nych i stosowania

lat Apollo Team nie stworzyt
produktu poréwnywalnego
ze starymi modelami Amigi
z czaséw Commodore.

NIE!

13. Sukcesy naukowe
i kompetencje!!!

Moralne jest zdobywanie
kol. tytutéw naukowo-
technicznych, oraz nauko-
we rozwigzywanie zaga-
dek Naszego Wszechswia-
ta oraz inzynierskie roz-
wigzywanie problemoéw
technicznych.

Aby legalnie uzywa¢ danej
technologii trzeba na to
uczciwie zastuzy¢ solidnie
uczgc sie obstugi i uczci-
wie pracujac by legalnie
tg technologie wytworzy¢
lub kupi€.

Inz. z Apollo Team znajg sie
na prog. Amig (np. robig
tadne dema i proste gry).

TAK!!
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14. Kultura osobista!!!

Moralne jest panowanie
nad swoim gniewem i nad
swoimi zgdzami.

Moralne jest gonienie za
legalnie uzyskiwana wie-
dzg uzyskiwang w drodze
.biatego wywiadu”, bo to
rozwija intelekt.

Niemoralne jest szafowa-
nie wyrokami we wscie-
ktosci, bo to bezposrednia
droga do niesprawiedli-
wosci i okrucienstwa, czyli
zbrodni.

Niemoralne jest gonienie
za kradzionymi informa-
cjami i za kradzionymi
technologiami. Oraz:

Niemoralne jest gonienie
za despotyczng wiadzg, za
brudnymi pieniedzmi, za
seksem, za alko i narko bo
taka gonitwa to kwinte-
sencja pasozytnictwa.

Amigowcy, sg nie tylko fa-
nami, ale tez klientami ko-
mercyjnymi, dlatego msz-
czenie sie na nich w imie ja-
kich$ tajnych urojen jest cat-
kowicie sprzeczne z kulturg
osobista.

NIE!

15. Kultura technicz-
nalll

Moralne jest wdrazanie
pomystéw racjonalizator-
skich i tworzenie udosko-

nalonych narzedzi ko-
niecznych do dalszej pra-

cy.

Niemoralne jest odrzuca-

nie pomystéw racjonaliza-
torskich.

Apollo Team zamiast roz-
funkcjonalnos¢
Amig zaweza ja wydajac

szerzac

uposledzone Wampiry w
kol. wariantach.

NIE!
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16. Zycie prywatne!!!

Moralne jest zat. rodziny
w celu wychowania 3 lub
wiecej dzieci, pod warun-
kiem, ze ta rodzina bedzie
zal. przez mezczyzne ur.
jako chtopiec i przez ko-
biete ur. jako dziewczyn-
ka.

Moralne jest zycie towa-
rzyskie oparte na zasa-
dach braterstwa, uczciwo-
$ci, solidnosci i zdrowej
ekonomi.

Moralny jest seks na ktéry
obie s. wyrazity dobrowol-
ng zgode w stanie petnej
swiadomosci/przytomno-
Sci (bez jakiegokolwiek
odurzenia, ostabienia,
choroby, bélu, sennosci
ani zmeczenia), oraz pod
warunkiem znajomosci
zaw. Ideologii Geniuszy-
Mocarzy, a szczegdlnie
przy dobrym zrozumieniu
roz. A moze asceza seksu-
alna?

Moralne jest aktywne spe-
dzanie wolnego czasu.

Ten wsk. nie ma zastosowa-
nia w przypadku pracy za-
wodowe;j.

BRAK

ekono-
wiasne
utrzymanie!!!

17. Kultura
miczna i

Moralne jest przestrzega-
nie w interesach zasady
~Wygrany-wygrany”.

Niemoralne jest tamanie
praw ekonomii (tak jak to
byto dawniej w PRL i obec-

nie w UE).

Moralna jest praca na
wiasne utrzymanie.

Zycie z pracy przy proj. kté-
re z zatozenia sg wadliwe i
niedorobione powoduje ze
nie ma mowy by produkt fi-
nalny byt zaakceptowany
przez rynek. To powoduje
koniecznos$¢ do zycia z kre-
dytéw jakie dajg bankierzy.
Jest to rodzaj pasozytnictwa
(kradziez przez wytudzenie).

NIE!
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18. Kultura artystycz-
na!!!

Moralne jest przestrzega-
nie zasad tworzenia dziet
sztuki, oraz sztuki uzytko-
wej, ktére pozwalaja na
uzyskanie zamierzonego,
pozytywnego efektu u od-
biorcy (wywotanie Kathar-
sis tez jest pozytywne).

Moralne jest tworzenie
maszyn, urzadzen i prog.
komp. dziatajacych zgod-
nie z zasadg ,,.zero-conf”,

czyli prawidtowo wstepnie
skonfigurowanych.

Jesli chodzi o art. s. proj.
Apollo Team, to trudno sie
do czego$ przyczepi¢. Po-
czawszy od s. WWW, przez
sam wyglad kart Vampire
oraz estetyczng obudowe
komputerka Vampire Stan-
dalone 4+, a konczywszy na
oprogramowaniu integrujg-
cym karty Vampire z Amiga
OS, wszystko jest b. przy-
jemne dla uzytkownika. Je-
dyny denerwujacy problem
dotyczyt wkitadania karty
MicroSD do Vampire Stan-
dalone 4+, co wymagato ob-
chodzenia stotu dookota.

TAK!!

Moralne jest tworzenie
maszyn, urzadzen i prog.
komp. budzacych u od-
biorcy zachwyt i inspira-
cje.
Niemoralne jest tworze-
nie dziet, ktére szkodzg na
ciato lub na umyst. Szcze-
goblnie niemoralne sg
chwyty szatanskiej psy-
chologii.

Aby stwierdzi¢, ze kto$ jest moralny wszystkie wsk. moralnej poprawnosci muszg da¢ wynik TAK lub BRAK. W pow.
analizie wystepowanie az 12 ocen NIE!, 3 BRAK i tylko 3 TAK!!! oznacza, ze tamana jest zasada jednomysinosci Wsk.
Moralnej Popr. (lub braku wskazania w razie niejednoznacznosci). Dlatego caly proj. IBM Deutschland/Dehomag/Apol-
lo Team jest niemoralny (mimo pewnych pozytywow).

6.3 Analiza Znanych Faktéw w Swietle Jednego, Wybranego
Wsk. Moralnej Popr.
Przeprowadze analize proj. Apollo Team w $wietle Wsk. Moralnej Popr. zwanym Solidnos¢.
cytat z [Ideologia Geniuszy-Mocarzy]:
1. ,Solidnos¢ Ten wskaznik moéwi:

Moralne jest doprowadzanie projektéw i spraw do korica jaki u odbiorcy nie generuje negatywnych uczuc. Zaleca sie
Jjednak by koricowy wynik u odbiorcy budzif podziw i zachwyt.”

Nieaktualne od 2026-04-26: Twierdzenie zespotu Apollo Team, Ze od kilkunastu lat sq jakies problemy z kompatybilnosciqg
implementacji uktadéw Amigi w FPGA powoduje, ze zesp6t nie wypetnia wsk. Solidnosc.

Wyttumaczenie 2026-04-26: Pow. akapit jest nieaktualny z tego powodu, ze to byto moje naiwne myslenie, ze 100%
geir i dem powinno $miga¢ na Vampriach. Natomiast SI ChatGPT w pot. kw. 2026r. podata, ze wiele gier byto pisanych
tak by dziataty wyt. na A500 (uktad OCS) lub na A1200 (uktad AGA) i na zadnym innym modelu. W tym celu programisci
wykorzystywali ,timmings” poszczegélnych uktadéw Amigi i inne niezalecane przez Commodore ,chwyty”. Z jedne;j s.
umozliwiato im to robienie efektéw nie mozliwych do uzyskania w inny sposéb, a z drugiej powodowato ze ich gry,
dema i programy czesto nie dziataty na nowszych modelach Amig. I teraz jest to jaskrawo widoczne w przypadku
Vampire Standalone 4+ oraz Vampire 6000.
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Twierdzenie ze szkoda miejsca w FPGA na normalng obstuge USB, pakowanie w jej miejsce bajeréw dla programistéw
i katowanie uzytkownikéw jakimis kartami Compact Flash i MicroSD, tez tamie wsk. solidnos¢.

Obstuga kart CompactFlash i MicroSD i sieci Ethernet w najwolniejszych trybach tez jest tamaniem wsk. solidnosc.

Po za tym trudno wskaza¢ cokolwiek w Wampirze Samodzielnym 4+ co byto by atrybutem solidnosci. Nawet chwalona
przez Apollo Team obudowa wydawata mi sie dziwaczna i wymagata ode mnie obchodzenia stotu dookota by wymie-
ni¢ karte MicroSD (byto to konieczne by nie roztgczac kabli).

7 Podsumowanie

7.1 Rewelacje, Zalety, wadY i partactwY w Wampirach

7.1.1 Rewelacje
1. B. niskie zuzycie energii (na poziomie 2W);

2. Bajery, ale tylko dla programistéw, w dodatku bez znaczenia w dzisiejszych czasach (z powodu braku opro-
gramowania ktére by je mogto wykorzystac).

7.1.2 Zalety

1. Daje sie uruchomic sys. op. Amigi i wyswietli¢ Workbench na wspétczesnym monitorze.

7.1.3 wadyY

1. FPGA anie ASIC.

2. Brak rozszerzen pamieci.

3. Brak kart turbo;

4. B. niewygodny ,firmowy” kontroler (pad) na USB;

5. Coz Wapirami serii 2? One tez nie doczekaty sie stabilnego wsadu FPGA.

714 partactwA
1. Brak stabilnego wsadu FPGA po 12 latach od rozp. proj. Natami;
2. Brak Wampiréw w wers;ji kart turbo dla zaawansowanych modeli Amig (CDTV, CD32, A3000 i A4000);
3. Brak obstugi patykéw USB, ani dyskéw SSD, ani dyskéw M2;
4. Brak obstugi napedéw optycznych na USB;
5. Brak obstugi kart rozszerzen;

6. Przy odtwarzaniu f. ukt. spec. komp. Amiga nie skorzystano z org. oprogramowania testujgcego ukt. scalone
Amigi jaki powstat w dziale konstrukcyjnym firmy Commodore;

7. Nie skorzystano z inzynierii wstecznej do szybkiego i doktadnego odtworzenia f. org. ukt. scalonych Amigi fir-
my Commodore i procesoréw serii MC68000 firmy Motorola.

7.2 Wnioski

Wampir Samodzielny 4+ jest prymitywny i nie jest odpowiednikiem nawet tanich Amig z czaséw Commodore. Wynika
to z tego, ze nie obstuguje patykéw USB ani dyskéw SSD ani M2 ani napedéw optycznych. Nie umozliwia tez podtacza-
nia dodatkowej pamieci ani zadnej karty rozszerzen (o kartach turbo nawet nie wspominajac).
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IBM to firma ktora stworzyta komputery i standard przemystowy IBM PC XT. Jego nastepcy zdominowali rynek tanich
komputeréw i sg do dzi$ standardem w domach, szkotach, urzedach i firmach.

Z procesorami IBM PowerPC wigzano wielkie nadzieje. Niestety nagle nastgpita "niemoznos¢" i juz nie ma w sprzeda-
zy Amig NG z prockami PowerPC.

Ponad to z wypowiedzi samego Gunar von Boehn na [Forum - apollo-core.com] wiadomo, ze IBM rozwijajgc procki
PowerPC juz w drugiej dekadzie XXIw. napotkat jakies powazne trudnosci techniczne ktére zmuszajg go do tak despe-
rackich dziatah jak pakowanie do nich 100MB pam. podrecznej. Podczas gdy od Intela wiadomo, ze zwiekszanie tej
pam. ma sens jedynie w ograniczonym zakresie (dawniej byto to kilkadziesigt KB).

Z IBM nigdy nie byto i nie bedzie zadnej Amigi: ani kompatybilnej z CISC MC68000 ani z RISC PowerPC.

7.3 Czy Problem Jest Organizacyjny Czy Jednostkowy?

Problem jest organizacyjny.

7.4 Czy Problem Jest Trwaty Czy Czasowy?

Problem jest trwaty.

7.5 Przewidywania Na Przysztos¢

Wszystko wskazuje na to, ze kto$ ma zamiar wyktada¢ kase by amigowcédw mamic i oszukiwa¢ tak dtugo az sie nie od-
czepig od tych w sumie wadliwych komputeréw domowych.

7.6 Zalecenia Na Teraz

Nalezy catkowicie porzuci¢ Amigi wynika to z faktu, ze juz w 2000r. byto jasne ze zadnych nowych Amig nie bedzie. Do-
datkowo wiadomo o nieusuwalnych wadach sys. op. Amiga OS:

1. Tryby graf. ,planar” zawsze byty anachronizmem;

2. Oprogramowanie 32bit w dzisiejszych czasach jest anachronizmem;

3. Arch. mikrokernela, ktéra dziata efektywnie tylko dzieki temu, ze:

4. Amiga OS ma trikowe przekazywanie komunikatéw bez kopiowania, czyli:

5. Brak ochrony pam. prog. gt. ani proceséw (bez tej ochrony Amiga OS jest rodzajem dema technologii a nie
produktu nadajgcego sie do pracy);

6. Workbench wymuszajgcy zbedne klikniecia (to prowadzi do zachowan neurotycznych).

Ponad to w ostatnich latach sys. op. Linux zostat ogromnie rozbudowany o komplet narzedzi konsolowych jakie sg ko-
nieczne do celéw serwerowych, a jakie Swietnie sie przydaja na stacji roboczej w pracy i w domu. W dodatku te sys.
op. ciggle jeszcze daje sie normalnie programowac i wiele zadanh daje sie w petni zautomatyzowac skryptami. Ponad
to w Linuksie rozwinieto uproszczone interfejsy do skomplikowanych mechanizméw bezpieczehstwa, takie jak UFW
(przykrywka IP Tables) i Firejail (przykrywka AppArmor lub SELinuks).

7.7 Zalecenia Na Przysztos¢

Obserwacja z daleka tej AMI-HECY.
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8 Licencja

Jest to licencja dotyczgca tego dokumentu. Pliki wskazywane przez linki mogg by¢ publikowane na innych licencjach.
Zasady licencji:

1. Zezwolenie na kopiowanie Zezwala sie na niekomercyjne kopiowanie tego dokumentu;
2. Zezwolenie na udostepnianie Ten dokument mozna udostepnia¢ (jednak bezptatnie);

3. Zabronione modyfikowanie Tego dokumentu nie mozna modyfikowac¢ ani skraca¢ ani dodawac¢ czegokolwiek.

4. Ograniczenia licencji nie dotycza autora.
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